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1. Introdução 

O domínio das ferramentas computacionais é fundamental para a atuação do professor 

no ambiente de ensino atual. Para os matemáticos, a utilização de tabelas eletrônicas e 

softwares de gráficos passou a ser uma exigência, visto que a oferta desses produtos nas redes 

sociais é significativa e as novas gerações estão familiarizadas com o uso da informática. No 

entanto, este uso se concentra mais na execução de programas gráficos, recreativos ou de 

comunicação, deixando de lado a enorme potencialidade operatória das máquinas. A 

programação de computadores ainda é uma dificuldade, tanto de alunos como de professores 

de Matemática, mesmo nos dias atuais. O SCILAB é um ambiente virtual que pode ser 

utilizado de várias formas no ensino: como ferramenta para cálculos simples ou complexos; 

como recurso para testar hipóteses de processos; para visualização de funções, entre outras. O 

presente minicurso consiste em um curso prático, demonstrativo e interativo de comandos 

básicos de programação. Os comandos serão apresentados pelos professores e implementados 

pelos participantes, buscando a aplicação dos elementos de programação em problemas 

matemáticos da educação básica. Como ponto de chegada, os participantes terão 

conhecimentos das ferramentas necessárias para a programação e levarão exemplos de 

pequenos programas envolvendo expressões algébricas, matrizes e funções. 

 

2. Ementa  
 

Introdução ao ambiente SCILAB. Console e tela de programação. Operações aritméticas 

elementares com números racionais. Valor numérico de expressões algébricas. Matrizes: 

vetores, entrada, operações, transposta, identidade, matriz inversa e determinantes. Sistemas 

lineares: entrada, resolução com matriz inversa. Introdução à programação: comando de 

decisão e laços de repetição. Gráfico de funções: geração do domínio, cálculo dos valores da 

função, comando plot. 

 

3. Programa do minicurso  

 

1. Introdução ao ambiente SCILAB. Console e tela de programação.  

mailto:pedro.borges@uffs.edu.br
mailto:fernando.brancher@hotmail.com


 
 

2 

 

2. Operações aritméticas elementares com números racionais: Scilab como calculadora: 

operações, potências e raízes, exponencial, funções trigonométricas. 

3. Expressões algébricas: Variáveis e constantes. Atribuição de valor à variável; 

Expressão algébrica. Valor numérico. 

4. Matrizes:  

- entrada direta de vetores e com “linspace”,  

- operações com matrizes 

- matriz transposta, identidade e matriz inversa. 

5. Sistemas lineares:  

- comando de solução direta: solve 

- entrada,  

- resolução com matriz inversa; 

 

6.  Introdução à programação:  

- comando “if” ; Exercício: definição de módulo 

- “while”  

- “for”: Exercícios: soma de 10 números; tabelas de funções. 

7. Gráfico de funções em 2D:  

- Geração do domínio: entrada direta, entrada com vetor. 

- Cálculo dos valores da função com laço “for”,  

o Comando “plot”: 

o função com poucos pontos;  

o função com muitos pontos;  

o cores; marcadores; eixos e grade. 
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