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1. Introducéo

O dominio das ferramentas computacionais é fundamental para a atuacdo do professor
no ambiente de ensino atual. Para os matematicos, a utilizacdo de tabelas eletrénicas e
softwares de graficos passou a ser uma exigéncia, visto que a oferta desses produtos nas redes
sociais € significativa e as novas geragdes estdo familiarizadas com o uso da informatica. No
entanto, este uso se concentra mais na execucdo de programas graficos, recreativos ou de
comunicacdo, deixando de lado a enorme potencialidade operatéria das maquinas. A
programacdo de computadores ainda é uma dificuldade, tanto de alunos como de professores
de Matematica, mesmo nos dias atuais. O SCILAB é um ambiente virtual que pode ser
utilizado de varias formas no ensino: como ferramenta para calculos simples ou complexos;
como recurso para testar hipoteses de processos; para visualizacdo de fungdes, entre outras. O
presente minicurso consiste em um curso pratico, demonstrativo e interativo de comandos
basicos de programacdo. Os comandos serdo apresentados pelos professores e implementados
pelos participantes, buscando a aplicacdo dos elementos de programacdo em problemas
matematicos da educacdo bésica. Como ponto de chegada, o0s participantes terdo
conhecimentos das ferramentas necessarias para a programacdo e levardo exemplos de
pequenos programas envolvendo expressdes algébricas, matrizes e funces.

2. Ementa

Introducdo ao ambiente SCILAB. Console e tela de programacdo. OperacGes aritméticas
elementares com ndmeros racionais. Valor numérico de expressdes algébricas. Matrizes:
vetores, entrada, operagdes, transposta, identidade, matriz inversa e determinantes. Sistemas
lineares: entrada, resolucdo com matriz inversa. Introdugdo a programacdo: comando de
decisdo e lacos de repeticdo. Grafico de funcbes: geracdo do dominio, calculo dos valores da
funcéo, comando plot.

3. Programa do minicurso

1. Introducdo ao ambiente SCILAB. Console e tela de programacao.
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2. Operac0es aritméticas elementares com numeros racionais: Scilab como calculadora:
operacOes, poténcias e raizes, exponencial, fungdes trigonométricas.
3. Expressdes algébricas: Variaveis e constantes. Atribuicdo de valor a variavel,
Expressdo algébrica. VValor numérico.
4. Matrizes:
- entrada direta de vetores e com “linspace”,
- operagdes com matrizes
- matriz transposta, identidade e matriz inversa.
5. Sistemas lineares:
- comando de solucdo direta: solve
- entrada,
- resolugdo com matriz inversa;

6. Introducédo a programacao:
- comando “if” ; Exercicio: defini¢ao de modulo
- “while”
- “for”: Exercicios: soma de 10 numeros; tabelas de fung¢des.
7. Gréfico de funcbes em 2D:
- Gerac¢do do dominio: entrada direta, entrada com vetor.
- Calculo dos valores da fun¢do com lago “for”,
o Comando “plot™:
o fungdo com poucos pontos;
o funcdo com muitos pontos;
o cores; marcadores; eixos e grade.
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